
SCHEEPEMAKER S2 
"flammender Brummkreisel"

TIA ALLZWECKjäger

Pilot:        Maschine: 

Geschw(Antrieb):                     20/ / (1-4) für Redlining

Beschl(Antrieb):                        5/ / (1-4) für Redlining

Dreh(Leitwerk, Tragflächen): 45/ / (1-6) für Redlining

unter 7 cm +5 auf Dreh 

Waffen:          kurz   mittel   weit   

leichtes MG       1-5        1-3         1-2       

Raketen           1-10       1-10

Handwaffe        1-3   (360 Grad)

Punktekosten: 100 
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Soak (max. 4 je Treffer):

Tragfläche (9-10):

Antrieb (4):

Tragfläche (2-3):

Pilot (1):

Rumpf (7-8):

Leitwerk (5-6):
Pilot:

Schütze:

INITIATIVE: 

Fertigkeiten:
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