-5cm Ges. -5cm Ges. -5cm Ges. -5cm Ges. -5cm Ges. -5cm Ges.
mind. norm. mind. norm. mind. norm. mind. norm. mind. norm. mind. norm.
t Dreh t Dreh t Dreh t Dreh t Dreh t Dreh
doppelter Dreh | doppelter Dreh | doppelter Dreh | doppelter Dreh | doppelier Dreh | doppelter Dreh
hart rechts hart rechts hart rechts hart rechts hart rechts hart rechts
Pilotenwurf Pilotenwurf Pilotenwurf Pilotenwurf Pilotenwurf Pilotenwurf
doppelter Dreh | doppelter Dreh | doppelter Dreh | doppelter Dreh | doppelter Dreh | doppelter Dreh
hart links hart links hart links hart links hart links hart links
Pilotenwurf Pilotenwurf Pilotenwurf Pilotenwurf Pilotenwurf Pilotenwurf
; -5cm Ges. ; -5cm Ges. ; -5cm Ges. ; -5cm Ges. ; -5cm Ges. ; -5cm Ges.
mind. norm. mind. norm. mind. norm. mind. norm. mind. norm. mind. norm.
Dreh Dreh Dreh Dreh Dreh Dreh
Immelmann [Mmelmann Immelmann Immelmann [Mmelmann Immelmann

Pilotenwurf -2

1/2 Bewegung am

Anfang :

Pilotenwurf -2

1/2 Bewegung am

Anfang :

Pilotenwurf -2

1/2 Bewegung am

Anfang :

Pilotenwurf -2

1/2 Bewegung am

Anfang :

Pilotenwurf -2

1/2 Bewegung am

Anfang :

Pilotenwurf -2

1/2 Bewegung am

Anfang :

Looping
Pilotenwurf -2

=

bewegt sich mit 1/4 Ges.
vorwdrts, am Anfang

Looping
Pilotenwurf -2

B=i

bewegt sich mit 1/4 Ges.
vorwérts, am Anfang

Looping
Pilotenwurf -2

B=i

bewegt sich mit 1/4 Ges.
vorwarts, am Anfang

Looping
Pilotenwurf -2

=

bewegt sich mit 1/4 Ges.
vorwdrts, am Anfang

Looping
Pilotenwurf -2

R=i

bewegt sich mit 1/4 Ges.
vorwarts, am Anfang

Looping
Pilotenwurf -2

B=i

bewegt sich mit 1/4 Ges.
vorwarts, am Anfang
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